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l. Instalacja programu
Aby zainstalowa¢ program, uruchom plik Setup.exe.

Foldefem domys$lnym dla instalacji jest
“C:\Program Files\Matrix Maker\Programmable Keyboard”.

lI. Instalacja sterownika
Jedynie dla uzytkownikéw Windows NT/2K (2000)/XP.

Folderem domys$lnym dla plikéw sterownika jest katalog “C:\Program Files\Matrix Maker\KB
Driver”. Szczegétowe instrukcje mozna znalez¢ w pliku, POSKB_DRV_SETUP.pdf. .

lll.  Programowanie Klawiatury
Domyslna lokalizacja pliku typu .exe jest nast¢pujaca:

“C:\Program Files\Matrix Maker\Programmable Keyboard\M&eker.exé

1. Wybierz klawiature¢
Po rozpoczgciu programu ukazuje si¢ okno dialogowe Keyboard Category .

Eeyboard Category §|

Available Product:

51184
Q244 Cancel
S28A

5514

S6hA

S66A

S78A

STBA+524A

5786

5894

SB44C

Preview

W

« P52 ¢ USB ¢ R5232

Wybieramy typ klawiatury, ktéra chcemy programowac i naciskamy klawisz OK.
Niniejsza instrukcja odnosi si¢ do typu S78A,ale mozna ja zastosowa¢ roéwniez dla

innych modeli.
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2. Definiowanie ukladu klawiatury

Klawisz na pokazanym rysunku klawiatury w momencie gdy wskazugmkursorem
zmienia swoj kolor na ciemnoszary, co oznacza, ze moze on by¢ programowany.

Gdy kursor znajduje si¢ na klawiszu, ktory chcemy zaprogramowac nacisnij lewy klawisz
myszy- ukaze si¢ Okno wyboru z opcjami wyboru sposobu programowdayadwie
metody definiowania uktadu klawiatury. Jedna nazywana jesKey Codé a druga
‘ASCIl Code. W tym oknie wyboru widoczne jest rowniez CLEAR — uzywamy, gdy
chcemy usunaé¢ przyporzadkowane wczesniej do klawisza kody.. Aby przyporzadkowac

do klawisza indeks warstwy wybiettayer Index.

STOA - Tntitled

File Keyboard Diagnostic Language Help

= EH oo - & = % |Layer0

Feadyr Memorr Left: 10000 Bxtes MUk

Uwaga
Nie wszystkie modele posiadaja Key Lock.



ELZAB S.A. Instrukcja obstugi programu Matrix Maker
www.elzab.com.pl Strona 4

I. Key Code
Postugujac sig ta metoda mozna przyporzadkowaé dowolny kod do klawisza.

Eey Code (Pos Index: 2D)

x)

Mapping Sequence Special Codes
| Code ‘ Value ‘ ” Europe 1: 5D ~ 0K

E 2: 61

1 Left Shift Down 12 1rope
F13: 2F Cancel

2 H 33 F14: 37

3 E 24 F15: 3F

. Vol Up: E032

4 Left Shift Up FOi2 Vol Down: E021

b L 48 Media Select: E050

G L AB Mail: EDAB hat

7 0 44 Hex Code

8
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| o |

Ent
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=
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=
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W powyzszym oknie dialogowym pokazana jest wirtualna klawiatura z najbardziej popularnymi
kodami klawiszy. Niektore kody specjalne umieszczone sa w polu “Special Codes”Wybranie
klawisza z klawiatury lub podwdjne kliknigcie na pozycje z listy “Special Codésdodaje ten kod
do listy “MappingSequence”, ktora pokazuje to, co bedzie przyporzadkowane do jednego klawisza.
Do pojedynczego klawisza moze by¢ przyporzadkowanych do 256 kodéw. Kody, ktorych nie
mozna wybrac przy pomocy ekranu, moga by¢ zdefiniowane poprzez bezposrednie wprowadzenie

kodu szesnastkowego w okienko obok “0x” i nacis$nigcie “Insert”.

Przyktad

Jesli nacisniemy “Shift”, “H”, “E”, “Shift”, “L”, “L”, i “O” klawisze na ,klawiaturze wirtualnej”, ukazg sie one kolejno w oknie
“Mapping Sequence”.

Jesli chcemy skasowac¢ “O” w liscie “Mapping Sequence”, ustawiamy kursor na tym znaku i naciskamy prawy klawisz
myszy. Rozwiniecie wskaze opcje DELETE — ta usuwa wybrang pozycje, lub CLEAR ALL — wybranie tej opcji spowoduje
usuniecie wszystkich pozycji listy z okienka “Mapping Sequence”.

Jesli chcemy wstawi¢ “S” przed “H” w powyzszej liscie, naciskamy najpierw pozycje “H” na liScie, a nastepnie naciskamy
“S” na obrazku klawiatury. Pamietamy jednak, aby po tej operacji wréci¢ na koniec listy (ustawiamy sie na pierwszej
wolnej pozycji).

Po zaprogramowaniu tego klawisza , jesli wskazemy ten klawisz w Notatniku, wyswietli sie “HEllo” jesli Caps
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Lock jest wytaczony. Jesli Caps Lock jest wikaczony wyswietli sie “heLLO” .

Uwaga

1.

Jesli, na przyktad, chcemy przyporzadkowaé kod Left Shift (zadnych innych kodow),
naciskamy raz klawisz lewy Shift na obrazku klawiatuyle jesli nacisniemy raz i w
okienku dialogowym pojawi si¢ Left Shift down, musimy nacisna¢ go powtornie, tak,
aby pojawito si¢ Left Shift up w okienku“Mapping Sequence”. W przeciwnym razie,
po zakonczeniu programowania nacisnigcie tego klawisza daloby rezultat jak przy
permanentnym naciskaniu klawis&aift. Ta uwaga odnosi si¢ rowniez do kodow
Right Shift, Left Alt Code, Right Alt Code, Left Ctrl Code idRt Ctrl Code. Dlatego
przyporzadkowywanie tych kodoéw nalezy przeprowadza¢ bardzo uwaznie..

Dla interfejsu PS2jesli przyporzadkowujemy kod <Pause>zadne inne kody nie
moga by¢ dodane. Podobnie, gdy do klawisza jest przyporzadkowany jakikolwiek kod

nie mozna przyporzadkowac¢ kodu <Pause>.

W zalezno$ci od wersji programumozna zmieni¢ uktad klawiatury poprzez wybor kraju,

ktory chcemy.

Eey Code (Pos Index: 2D}

2 |m o I - L - TU TR
=l=17

;

V._

Mapping Sequence Special Codes
| Code | Yalue | ~ Europe 1: 5D P 0K
Left Shift Down 12 Europe 2: 61
F13: 2F
Cancel
H 33 F14; 37
E 24 F15: 3F
. Vol Up: ED32
Left Shift Up FO12 Vol Down: ED21
L 418 Media Select: E0sD
L 4B Mail: ED48 w
0 1 Hex Code
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. ASCII Code
Ta metoda umozliwia przyporzadkowanie kodow znakéw widocznych ASCII, np. A-Z,

a-z, 0-9, +, - *,/, i znakow przestankowy®@hzyporzadkowanych do jednego klawisza
moze by¢ do 255 kodow ASCIIPig¢ symboli specjalnych moze by¢

przyporzadkowanych poprzez uzycie nastgpujacej reprezentacji :

Symbol Reprezentacja
Enter Character \n lub \N
Esc Character \e lub \E
Tab Character \t lub \T
\ Character \\
Delay 0.5 second \d lub \D
Na przyktad, jesli programujemy klawisz jako Hello\nWorld,jak pokazano w ponizszym
diagramie,
Eey Code (Foz Index: 2D} E|

Enter a string to represent this key:

|He|lu'||,anrId

Cancel OK

po zaprogramowaniunacisnigciu klawisza w Notatniku, wyswietli si¢:
Hello
World

Uwaga

1. Przy uzyciu tej metody, bez wzgledu na to czy klawisz Caps Lockzostal wcisnigty,
czy tez nie zawsze wyswietli si¢ ten sam tancuch znakow.

2. Lancuch znakéw zostanie zaprogramowany prawidlowo jesli wybrany zostanie
wczesniej wlasciwy Country Code in the Keyboard Setting dialogue (Section 3).

iii. Indeks warstwy (ukladu klawiatury)

W zalezno$ci od rodzaju klawiatury mozna zaprogramowac az do 16 uktadow klawiatury
(warstw-layers). Kazda warstwa ma swoj numer (index).Indeks warstwy moze by¢

przyporzadkowany do dowolnego klawisza. .



ELZAB S.A. Instrukcja obstugi programu Matrix Maker
www.elzab.com.pl Strona 7

Eey Code {(Fos Index: 2D} [§|

Select one of the layers
f+ Layer 0 " Layer 1 " Layer 2 " Layer 3

" Layer 4 " Layer 5 " Layer b " Layer ¥

" Layer 8 " Layer 9 " Layer 10 1 Layer11 P

" Layer12 ( Layer13 ¢ Layerl14 ¢ Layerl1b

Cancel

Jesli, na przyktad, chcemy zaprogramowac¢ klawiature w drugiej warstwie, wybieramy na
pasku narzedzi opcje Layer 2 Nastgpnie przyporzadkowujemy kody metoda Key Code
lub ASCII Code.Jesdli nie zaprogramujemy klawisza do warstwy o indeksie 2, w tej

warstwie klawisz nie bedzie mial swojej reprezentacji znakowe;.

File View Eewboard Diagnostic Help

=EH oo » & = % |Layer0 -

Layer 0 -
Layer 1 .
Layer 3

Layer 4 W

Feadyr Memonr Left: 10000 Bxtes MUk
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3. Ustawienia klawiatury

W podstawowym menu nalezy klikna¢ ‘Keyboard a potenm Keyboard Setting ukaze
si¢ nastgpujace okno dialogowe,

Eeyboard Setting EI

Country Code: |USA j
¥ Repeat Enable

« All Keys
" Only Programmed Keys

Update 0K

Jesli chcemy mie¢ wtaczony brzeczyk towarzyszacy naciskaniu klawiszy na klawiaturze,
wybieramy opcje ‘Beep Enable Mozna réwniez wybra¢ czy opcja ta ma dotyczyc
wszystkich klawiszy (‘All Keys’) czy tylko klawiszy progmowalnych (‘Only
Programmed Keys’).

Mozna rowniez wlaczy¢ opcje powtarzalnego wyswietlania podczas ciaglego naciskania
klawisza poprzez wiaczenie ‘Repeat Enable

W zaleznosci od wybranego typu klawiatury mozna wilaczy¢ opcje kod kraju w
ustawieniach klawiatury. Dotyczy to klawiatur z czytnikiem kart magnetycznych i

klawiszy programowanych metoda ASCII.

Po zakonczeniu programowania ustawien nalezy nacisna¢ klawisz ‘Update — ustawienia

zostang przestane do klawiatury i okno dialogowe zostanie automatycznie zamknigte.

4. Ustawianie czytnika kart magnetycznych (Opcja)
Tylko dla modeli z takim czytnikiem.

5. Ustawianie czytnika kodéw kreskowych (Opcjadla okreslonego typu
czytnikow)
Kliknij ‘Keyboard’ w menu, nastgpnie w rozwinigciu ‘Bar Code Reader Settindub

ikong Il na pasku narzedzi. Ukaze si¢ nastepujace okno dialogowe:
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Bar Code Reader Setting

T430173082210452

Header:

 ASCI  Code
Suffix:

" ASCIl & Code

1

g

z o
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[+ Enable the first character of UPCIEAN

I+ Enable the sending of the check digit

¥ Enable check digit verification

v Enable Code 39 full ASCII

v Enable the sending of UPC{EAN supplemental Code

v Enable Beep

Update 0K
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Naglowek i sufiksy moga by¢ programowane podobnie jak klawisze na klawiaturze.

Po wprowadzeniu zadanych ustawien, naciskamy klawisz ‘Update — ustawienia zostana

przestane do klawiatury i okno dialogowe zostanie automatycznie zamknigte. Mozna

rowniez klikna¢ ‘OK’ — wtedy rOwniez ustawienia zostang zapamigtane i okno dialogowe

zostanie automatycznie zamknigte.

6. Aktualizacja firmware’'u (oprécz urzadzen USB)
Na pasku narzedzi nalezy klikna¢ ‘Keyboard’, a potemUpdate Firmware lub ikong ‘”

na pasku narzedzi, po otwarciu okna dialogowego nalezy wskaza¢ lokalizacj¢ pliku

firmware'u .

Podczas uaktualniania nie nalezy naciska¢ zadnych klawiszy na klawiaturze.

7. _Diagnostyka (Diagnostic)

Enter Test Mode

Wybranie tej opcji menu powoduje automatyczne uruchomienie si¢ trybu

testowego 1 zawieszenie dziatania klawiatury. (Nie towarzyszy temu Zzaden

komunikat, dlatego nalezy uwaza¢é, aby nie nastapilo przypadkowe wybranie

tej opcji.) Po jej wybraniu nalezy przejs¢ do dowolnego edytora. Klawiatura

przesyta na ekran pozycje klawiszy (szesnastkowo poczynajac od lewego dolnego

rogu 00).
Exit Test Mode

Wybranie tej opcji konczy dziatanie trybu testowego.

Reset

Jedynie przy testowaniu klawiatury.

Firmware Version

Pobranie aktualnej wersji firmware’u.
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10.

11.

12.

Definiowanie klawiszy (Update Key Mapping$

Po zdefiniowaniu klawiszy konieczne jest wyslanie programu do klawiatury: nalezy

klikna¢ w menu ‘Keyboard, a nastgpnie ‘Update Key Mappingslub na pasku narzedzi

ikone '- . Koniecznie nalezy zapisaé¢ uklad klawiatury do pliku !!!<CTRL+S>
W  przeciwnym wypadku po rozprogramowaniu klawiatury trzeba bedzie

definiowaé wszystko od nowa (patrz punkt 12).

Podczas uaktualniania nie nalezy naciska¢ zadnych klawiszy na klawiaturze.

Definiowanie klawiatury (Update Whole Keyboard)

Opcja przydatna tylko dla klawiatur z czytnikiem kart magnetycznych.

Po zdefiniowaniu klawiszy i ustawieniu konfiguracji czytnika kart magrzetych |
czytnika kodéw kreskowych nalezy wybra¢ w menu ,,Keyboard”, a nastgpnie ,,Update
Whole Keyboard”.

Odczytywanie klawiatury (Retrieve Keyboard)

W celu odczytania koddéw przyporzadkowanych do poszczegdlnych klawiszy lub

ustawien klawiatury nalezy wybra¢ z menu ‘Keyboard, a nastgpnie ‘Retrieve Keyboard

lub klikna¢ ikong .‘ na pasku narze¢dzi.

Podczas odczytywania nie nalezy naciska¢ zadnych klawiszy na klawiaturze.

Kasowanie
Jesli chcemy skasowaé wszystkie przyporzadkowane klawiszom kody, ustawienia

klawiatury lub czytnika kart magnetycznych (jesli jest w danym modelu) nalezy w menu

klikna¢ ‘Keyboard, a nast¢pnie ‘Clear All' lub ikong 5 na pasku narzedzi.
Takie postgpowanie kasuje jedynie pamig¢ programu. Nie kasuje natomiast wszystkich

aktualnych ustawien klawiatury.

Zapamig¢tywanie
W celu zapamigtania w pliku przyporzadkowanych klawiszom kodéw, czy ustawien

klawiatury nalezy klikna¢ w menu ‘File’, a nastgpnie ‘Save lub kliknaé ikong E na
pasku narzedzi (albo <CTRL+S>)
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13. Odczytywanie (Open)

Mozna odczyta¢ zawarto$¢ plikow zapisanych wczesniej wg opisu z punktu 12. Nalezy w
-

menu klikna¢ ‘File’ , a nastgpnie ‘Open ..." lub klikna¢ ikong = pasku narzedzi.

IV. Przetwarzanie wsadowe (Batch Updabe patrz instrukcja obslugi w
jezyku ang.
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