Sprawdzarka cen Elzab Infokiosk — instrukcja programowania
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Podstawowe dane:
e Parametry sprzetu:
Przekatna ekranu: 10.1”
Rozdzielczos$¢ ekranu: 1024X600

e protokdt transmisji — zgodny z protokotem transmisji sprawdzarek
LLT/LWT/LFT/WLT/WWT/WFT, opisany w zatgczniku 1

e interfejs transmisji: Ethernet — mozliwe potaczenie przewodowe lub bezprzewodowe (WiFi)

e konfiguracja przez USB (pendrive) i FTP (sprawdzarka jako klient FTP) zgodna ze
sprawdzarkami LLT/LWT/LFT/WLT/WWT/WFT (rozszerzona o nhowe mozliwosci),

e dostepna konfiguracja przez menu lokalne

e odtwarzanie reklam i plikow (format plikow graficznych png, format plikow filmowych mp4,
format plikéw audio: wav)

e protokdt transmisji sprawdzarek LLT, LWT, LFT, WLT, WWT i WFT w zakresie opisanym w
zataczniku 1

Konfiguracja:
Konfiguracje sprawdzarki mozna przeprowadzi¢ poprzez:

Menu lokalne:

- domyslne wejscie do menu kodem 000000000000E (tak jak w sprawdzarkach
LLT/LWT/LFT/WLT/WWT/WFT); kod mozliwy do zmiany z poziomu konfiguracji przez USB lub
program LxT,

- operacje na menu wykonywane sg poprzez ekran dotykowy sprawdzarki,

Parametry dostepne przez menu lokalne:

Parametr Zakres

Gtosnosc 0-5

Podswietlenie 0-3

Gtos Brak
Meski
Zenski

Tryb LL/LW/LF
LFG
LLT/LWT/LFT

Skorka ELZAB1
ELZAB2
Uzytkownika
Tekst

Dzwieki Wtaczone




Wytaczone

Wykrywanie ceny

Wtaczone
Wytaczone

IP

Maska

Brama

IP serwera

uDP

DHCP

SSID

Key (klucz do sieci
bezprzewodowej)

Typ zabezpieczenia

Disable (wytgczony)
WEP-OPEN
WEP-SHARED
WPA-PSK
WPA2-PSH

Oprécz menu pojawi sie belka systemu Android (tylko w wersji systemu 4.1.1), dzieki ktérej mozemy
zmieni¢ ustawienia systemu Android.

W kazdej wersji systemu Android mozliwe jest uzycie zdefiniowanego kodu kreskowego
<systemmenu>KOD_KRESKOWY</systemmenu> umozliwiajgcego wejscie do ustawien systemu
Android. Jezeli nie istnieje linia w pliku conf.xml to wartos¢ domysina kodu ustawiona jest na
000000000000S. Wyjscie z menu ustawien mozliwe jest po nacisnieciu klawisza ,menu” na
klawiszach sprzetowych dostepnych od gory sprawdzarki lub przez wytgczenie sprawdzarki.

Pendrive lub serwer FTP:

Nalezy utworzy¢ plik conf.xml znajdujacy sie w katalogu CONFIG.

Ponadto w katalogu gtéwnym znajduje sie plik pass.txt zawierajgcy hasto dostepu do

sprawdzarki.

Przyktadowy format pliku conf.xIm:

<xml>




<config>
<main>

<backlight>podswietlenie</backlight>
<volume>gtosnosé</volume>
<currentTemplates>skorka</currentTemplates>
<price_voice>gtos_dla_ceny</price_voice>
<signals>sygnalizacja_dzwiekowa</signals>
<priceParse>tryb_wykrywania_ceny</priceParse>
<mode>tryb_zapytania_o_towar</mode>

</main>

<lan>
<ip>ip_sprawdzarki</ip>
<subnet>podsie¢</subnet>
<gateway>brama</gateway>
<dhcp>0</dhcp>
<serv>ip_serwera</serv>
<udp>1001</udp>

</lan>

</config>

</xml>

Znaczenie pol w pliku conf.xml

Nazwa pola w pliku Sekcja Znaczenie Wartosé domysina

conf.xml

Backlight Main Podswietlenie w ?
zakresieod 0 do 9

Volume Main Gtosnosé dzwiekow w ?
zakresie od 0 do 5

currentTemplates Main Skérka w zakresie od 0 ?
do 3

price_voice Main Cena méwiona (0 — ?
brak, 1 — gtos meski, 2 —
gtos zenski)

Signals Main Sygnalizacja dZzwiekowa | 1
(0 — wytaczona, 1 -
wigczona)




priceParse Main Tryb wykrywania ceny 1
(0 — wytaczony, 1 -
wigczony)
Mode Main Tryb zapytaniaotowar( | O
0 — zapytanie sekwencjg
sprawdzarki LL/LW/LF,
1 — zapytanie sekwencja
sprawdzarki LFG, 2 —
zapytanie sekwencja
sprawdzarki
LLT/LWT/LFT)
IP Lan IP sprawdzarki
Subnet Lan Podsiec
Gateway Lan Brama domysina
DHCP Lan DHCP wtaczone (1) lub
wytaczone (0)
Serv Lan IP serwera sprawdzarek
Udp Lan Port UDP na ktérym 13001
dziata sprawdzarka
Ssid Wi-fi SSID sieci
bezprzewodowe;j
Aut_mode Wi-fi Tryb szyfrowania (0 —
bez szyfrowania, 1 —
WEP-OPEN, 2 = WEP —
SHARED, 3 — WPA-PSK,
4 —WPA2—PSK
Key* Wi-fi Hasto dostepu do wifi
IP ftp IP serwera FTP Pusta
Port ftp Port serwera TCP 21
User ftp Nazwa uzytkownika do | Pusta
logowania na serwerze
FTP
Pass ftp Hasto uzytkownika do Puste
logowania na serwerze
FTP
Path ftp Sciezka (katalog) /
poczatkowa na
serwerze ftp
Interval ftp Czas co jaki sg 3600000 sekund
sprawdzane aktualizacje
(w sekundach)
Menucode Main Kod wejscia do menu String
konfiguracyjnego ,,000000000000E"
Systemmenu Main Kod wejscia do String
ustawien systemu ,000000000000S”
operacyjnego
statistics Main Wtaczenie/wytgczenie 0 (wytaczone)

tworzenia plikow
statystyk wyswietlania
reklam




days_to_del_stats Main llos¢ dni po ktdrym plik | 30 dni
statystyk zostanie
skasowany (od wersji
APK1.0.03)

Key Wi-fi Hasto dostepowe do Puste
sieci bezprzewodowej —
zakodowane

*Wypetniamy tylko w przypadku braku potgczenia z jakgkolwiek siecig Wi-Fi. Nie ma potrzeby
uzupetniania ustawien Wi-Fi jesli potgczenia zostato wykonane przez menu ustawien
systemowych.

Status lokalny
Po podtozeniu kodu kreskowego 0000000000000 sprawdzarka wyswietla status sktadajgcy sie z
informacji o:

- ustawionych parametrach konfiguracyjnych (gtosnos¢, podswietlenie, gtos, dzwieki, tryb,
wykrywanie ceny, skorka, wersja, interfejs

- ustawionych parametrach interfejsu (DHCP, IP, maska, brama, IP serwera, UDP)

Zarzadzanie plikami audiowizualnymi z poziomu klienta FTP

Sprawdzarka odtwarza pliki graficzne i wizualne o dowolnej rozdzielczosci, przy czym
maksymalna rozdzielczos¢ nie moze przekraczac rozdzielczosci ekranu (1024 x 600 pikseli).

Zarzadzanie polega na:

e taczeniu sie sprawdzarki co okreslony czas z serwerem FTP w celu wykonania
synchronizacji oraz opcjonalnego przekazania statystyk wyswietlania; w tym celu
sprawdzarka ma zaprogramowane nastepujace parametry:

a) nazwe symboliczng lub adres serwera FTP

b) Port serwera FTP

c) Loginihasto do serwera FTP

d) Katalog na serwerze FTP w ktérym znajdujg sie dane dla sprawdzarki (katalog ADS,
ewentualnie CONFIG i ADS_WAV)

w celu wybrania gtéwnego katalogu w tagu XML <path> wpisujemy ./’

e) Okres w sekundach co jaki sprawdzarka fgczy sie z serwerem w celu synchronizacji
danych

Parametry mozna zaprogramowac odpowiednig sekcjg w pliku conf.xml, ponizej
przykfadowa sktadnia sekcji

<ftp>
<ip>192.168.1.123</ip> <!— adres serwera -
<port>21</port> <!— port =
<user>adm</user> <!— uzytkownik -
<pass>1234</pass> <!— hasio =
<path>/</path> <!— 4ciezka do katalogu z ktérego
<interval>180</interval> <!— czas ponownego polaczenia z serwerem



</ftp>

Kazda sprawdzarka moze tgczy¢ sie do osobnej lokacji (katalogu) na serwerze FTP. Mozna
rowniez stworzy¢ wspolny katalog dla wszystkich sprawdzarek lub tez podzieli¢
sprawdzarki na grupy. Mozliwe jest réwniez tgczenie sie sprawdzarek do réznych
serwerow FTP.

Synchronizacji katalogéw znajdujgcych sie na FTP z katalogami znajdujgcymi sie w samej
sprawdzarce; katalogami tymi sa:
ADS — katalog zawierajacy:
Filmy (mp4)
Pliki graficzne (png)
Skojarzone z plikami graficznymi pliki dZzwiekowe (wav)
Plik konfiguracyjny ads.xml zawierajgcy procedure wyswietlania reklam
Opcjonalnie CONFIG — katalog zawierajacy plik konfiguracyjny conf.xml
Opcjonalnie ADS_WAYV zawierajacy pliki graficzne (png) i audio (wav) mozliwe do
wyswietlenia/odtworzenia po konkretnym produkcie (sekwencjg ‘A’)

Synchronizacja polega na:

a) Poréwnaniu zawartosci katalogéw ADS, CONFIG i ADS_WAV sprawdzarki z
zawartoscig odpowiedniego dla danej sprawdzarki katalogu ADS, CONFIG i
ADS_WAV na serwerze FTP

b) w wyniku poréwnania zawartos$¢ katalogéw ADS, CONFIG i ADS_WAV
sprawdzarki staje sie taka sama jak zawartosc katalogéw ADS, CONFIG i
ADS_WAV na serwerze FTP; w szczegdlnosci:

- usuniecie z katalogu na serwerze FTP pliku powoduje usuniecie go z
odpowiedniego katalogu na sprawdzarce,

- dodanie do katalogu na serwerze FTP nowego pliku powoduje dodanie go do
odpowiedniego katalogu sprawdzarki,

- zmiana rozmiaru lub daty/czasu pliku na serwerze FTP powoduje zmiane tego
pliku w sprawdzarce ; dotyczy to zaréwno plikéw mp4, png i wav jak i plikdw xml
- pliki ktére majg takg samga nazwe, rozmiar, date i godzine sg uznawane za
identyczne i nie sg kopiowane

Odtwarzaniu plikow wedtug schematu okreslonego w pliku ads.xml o nastepujgcej
sktadni:

<xml>
<config>
<file begin=72015-07-23 12:00” end="2015-07-23 18:00”
weekdays="1234567">
<name>plikl.png</name> <!— nazwa pliku -->

<order>1</order> <!-- kolejno$¢ odtwarzania -->
<time>3</time> <l—czas wys$wietlania -->
</file>

<file begin=”2015-07-23 12:00” end="2015-07-23 18:00”
weekdays="1234567">
<name>plikl.png</name> <!— nazwa pliku -->

<order>3</order> <!-- kolejno$¢ odtwarzania -->
<time>3</time> <!—czas wyswietlania -->
</file>

<file begin=72015-01-01 0:00” end="2016-01-01 0:00” weekdays="56">
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<name>filml.mp4</name> <!— nazwa pliku -->

<order>2</order> <!-- kolejnos$¢ odtwarzania -->
<count>3</count> <!-- ilo$¢ powtdrzen odtworzenia -->
</file>
</config>
</xml>
Gdzie:

.Begin” i ,end” - graniczne daty i godziny wyswietlania,

~weekdays” - to dni tygodnia w ktérych dana reklama bedzie wyswietlana.
Oznaczenia dni: 1 — niedziela, .., 7 — sobota

Order — kolejnos¢ wyswietlania

Time — czas wys$wietlania (wazny dla plikow png), jesli w katalogu ADS znajduje sie plik
wav o tej samej nazwie co plik png to w czasie wyswietlania pliku png bedzie odtwarzany
plik wav; jesli dtugos¢ odtwarzania pliku wav jest krétsza niz Time to plik png bedzie sie
wyswietlat przez Time, jesli dlugosé odtwarzania pliku wav jest dluzsza niz Time to plik
png bedzie sie wyswietlat dopdki nie zakonczy sie odtwarzaé plik wav

Count — ilos¢ powtodrzen odtwarzania danego pliku

Odtwarzanie plikéw nastepuje w kolejnosci okreslonej przez order przy czym w przypadku
przerwania odtwarzania przez podtozenie kodu kreskowego wznowienie odtwarzania
nastgpi od kolejnego pliku (nie bedzie wznawiat sie ten sam plik).

Odtwarzane sg jedynie pliki o nazwach znajdujgcych sie w pliku ads.xml. W przypadku
niezgodnosci, na przyktad w pliku ads.xml znajduje sie plik ktérego nie ma w katalogu
ADS taki plik jest pomijany.

Opcjonalnym tworzeniu statystyk wyswietlenia

Statystyki wyswietlenia tworzg sie opcjonalnie. Aby wtgczy¢ ich tworzenie nalezy w pliku
conf.xml w sekcji main umiesci¢ tag statistics
<main>

<statistics>1</statistics> <!— witaczenie/wylaczenie statystyk =
</main>

Gdzie 1 oznacza wiaczenie tworzenia statystyk, O lub brak catej linii oznacza wytaczenie
tworzenia statystyk.

Plik statystyki jest aktualizowany po zakonczeniu lub przerwaniu odtwarzania danego
pliku audiowizualnego.

Plik statystyk jest tworzony dla danego dnia, nazwa pliku statystyk ma format:
RRRRMMDD_MACWiFi i nastepujgcg zawartosc:

Nazwa pliku ilos¢ wyswietlen sumaryczny czas wySwietlania
ilo$¢ przerwan przez kod

Gdzie:
- ilo$¢ linii w pliku jest zalezna od liczby reklam odtworzonych na sprawdzarce; w pliku
statystyki znajduja sie tylko pliku ktére byty odtwarzane



- nazwa_pliku oznacza nazwe pliku graficznego lub filmu,

- ilo$¢ wyswietlen — licznik ten zwieksza sie po zakoriczeniu lub po przerwaniu
wyswietlenia;

- sumaryczny_czas_wyswietlania — przyrostowy, rzeczywisty czas wyswietlania

- ilo$¢_przerwan_przez_kod — przyrostowa ilo$¢ przerwan pliku przez podtozenie kodu
kreskowego.

Przyktad:

Plik test.mp4 o dfugosci 20 sekund nie byt danego dnia jeszcze wyswietlany. W pliku statystyki nie
ma wpisu jego dotyczqcego.

Nastepnie plik test. mp4 wyswietlit sie w cafosci. Zawartosc plik statystyki jest nastepujqca:

Testmp4 1 20 0

Nastepnie plik test. mp4 zaczqgt sie wyswietlac, ale zostat przerwany przez podfozenie kodu
kreskowego w 12 sekundzie wyswietlania. Zawartosc¢ pliku statystyki jest nastepujgca:

Testmp4 2 32 1

Plik statystyk zawiera dane z jednej doby. Jest przesytany na serwer ftp co <interval>
(interwat faczenia z serwerem ftp). Ustawiajgc odpowiednio zmienng <interval> mozna
uzyskaé przyrostowe zawartosci tego pliku i na tej podstawie tworzy¢ statystyki czasowe
wyswietlania reklam.

Zarzadzanie plikami audiowizualnymi z poziomu pendrive.
Mozliwe jest zarzgdzanie plikami audiowizualnym z poziomu pendrive. Format katalogéw i plikow
jest taki sam jak w przypadku zarzadzania przez FTP. Nalezy pamietac, ze:

- aktualizacja danych z pendrive wymaga pliku pass.txt z hastem dostepowym,
- na pendrive nie sg tworzone pliki statystyk

Aktualizacja oprogramowania .

Aktualizacja sprawdza wersje pliku z aplikacjg —zapisana wewnetrznie w aplikacji (nie chodzi o
nazwe pliku) — i pobiera nowg wersje programu jesli jej numer jest wiekszy od aktualnie
dziatajace;j.

Aktualizacje mozna przeprowadzi¢ zaréwno przez USB jak i ftp.

Aktualizacja przez pendrive.

Plik z wyzszg wersjg aplikacji nalezy skopiowaé na pendrive oraz dofaczyé plik pass.txt zawierajacy
hasto. Aplikacja automatycznie wykrywa plik z wyzszg wersjg i rozpoczyna aktualizacje. Po skoriczonej
aktualizacji aplikacja uruchamia sie automatycznie.

Aktualizacja przed FTP.

Plik z wyzszg wersjg aplikacji umieszczamy na serwerze FTP w miejscu gdzie znajdujg sie katalogi (ads,
ads_movie, ads_wav, config). Aplikacja po udanej probie potgczenia z serwerem sprawdza wersje



pliku na serwerze jesli jest wyzsza to rozpoczyna aktualizacje. Po skoriczonej aktualizacji aplikacja
uruchamia sie automatycznie.
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Zatacznik 1 Protokét transmisji

Charakterystyka ogélna

1. Protokodt stuzy do komunikacji sprawdzarki z serwerem na ktdrym znajduje sie program
obstugujacy baze danych.

2. Sprawdzarka posiada swéj numer IP.

Numer ten pamietany jest w sprawdzarce, mozna go konfigurowac poprzez sie¢ LAN, kazda ze

sprawdzarek musi mie¢ numer IP unikalny w danej sieci LAN.
Aby komunikowac sie ze sprawdzarkg nalezy znaé ten numer IP.
Do komunikacji ze sprawdzarkg nalezy uzywac protokotu UDP (domyslnie port numer 1001).

Odbiér kazdej ramki z danymi musi by¢ potwierdzony poprzez zwrotng ramke z danymi lub z
potwierdzeniem.

Jesli potwierdzenie nie dotarto przez 1 sekunde nalezy ponownie posta¢ ramke z danymi
(maksymalnie 3 razy).

3. Uzywane znaki sterujace.

Znak Wartosé Opis
STX 02H Start bloku tekstowego
ETX 03H Koniec bloku tekstowego
ACK 06H Potwierdzenie odebrania ramki danych
LF OAH Zmiana linii
CR ODH Koniec danych
ESC 1BH Poczatek sekwencji do wyswietlacza graficznego

4. Ramka z danymi.
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STX | <NR_RAMKI> <DANE_RAMKI> ETX

1 1 Zmienna dfugos$¢ (1..1024) 1

otwierdzeniem.

STX <NR_RAMKI> ACK ETX

1 1 1 1

<NR_RAMKI>

znak ASCII z zakresu 80H.. FFH (128..255)
<DANE_RAMKI>
znaki ASCII z zakresu 20H.. FFH (32..255) plus znaki LF, CR, ESC, ENQ

<DANE_RAMKI> =
<ROZKAZ><DANE> lub
<DANE_RAMKI> = <ROZKAZ>

<ROZKAZ> — bajt rozkazu, znak ASCII z zakresu 20H..FFH (32..255)
<DANE> — znaki ASCII z zakresu 20H..FFH (32..255) plus znaki LF, CR, ESC, ilos¢ znakéw zmienna,

zalezna od typu rozkazu

Skladnia sekwencji Komputer — Sprawdzarka

W procesie sprawdzania kodu kreskowego sprawdzarka jest urzgdzeniem typu MASTER, a komputer
urzadzeniem typu SLAVE. W pozostatych przypadkach sprawdzarka jest urzgdzeniem typu SLAVE, a
komputer urzadzeniem typu MASTER.

W zaleznosci od ustawienia ‘Typ zapytania o towar” sprawdzarka wysyfa:

- dla ustawienia LL/LW/LF sekwencje ‘1’ (patrz punkt Tryb wyswietlania dwuliniowego);

- dla ustawienia LFG sekwencje ‘6’ (patrz punkt Tryb wyswietlania trzyliniowego);

- dla ustawienia LLT/LWT/LFT sekwencje 'A' (patrz punkt Tryb wyswietlania LLT/LFT/LWT);
Niezaleznie od typu zapytania akceptowane sg wszystkie typy odpowiedzi

Preferowanym trybem odpowiedzi jest sekwencja ‘A’

Tryb wyswietlania dwuliniowego (kompatybilnosé¢ ze sprawdzarkami LL/LW/LF)

SPRAWDZARKA KOMPUTER
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STX NrRamki 1 KodKreskowy ETX

STX NrRamki 1 SKod ZNAKI_WYSWIETLACZ1 SYGNAL CZAS ETX

STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE
NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzieki czemu ta
odpowiedz jest jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK
i NrRamki.

W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w ramce)
sprawdzarka retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy

retransmisjami: 1s.

KodKreskowy — znaki ASCII kodu kreskowego zakoriczone znakiem CR.
Odsytane sg maksymalnie 23 znaki.

SKod — suma kontrolna CRC16 z kodu kreskowego przestanego do
komputera, na koncu zatgcznikaumieszczono kod zrédtowy funkcji
obliczajgcej sume CRC16 w Pascalu, jako warto$¢ poczagtkowg w algorytmie
obliczania CRC16 nalezy przyjac 0, po obliczeniu sumy nalezy ustawic
najstarszy bit w obu bajtach na wartosé 1, mtodszy bajt sumy kontrolnej jest

posyfany pierwszy,

SYGNAL — sygnat dZzwiekowy — jeden znak ASCII:

‘0’ — brak sygnatu
‘1’ — sygnat potwierdzenia

2’ — sygnat btedu

CZAS — czas trwania wyswietlenia w sekundach, dwa znaki ASCII np. ‘03’ oznacza 3

sekundy , jesli CZAS = ‘00" wtedy napis wyswietla sie do odczytania kolejnego kodu

kreskowego
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ZNAKI_WYSWIETLACZ1 - znaki do wy$wietlenia, dwie linie tekstu po maksymalnie 20 znakéw kazda,
razem maksymalnie 40 znakéw, jezeli w danej linii jest mniej znakdéw do wyswietlenia niz 20, to

nalezy jg zakonczy¢ znakiem LF

Sposob wyswietlania danych zalezy od ustawienia ,, Tryb wykrywania ceny”.

Tryb wyswietlania trzyliniowego (kompatybilnos¢ ze sprawdzarkami LFG)

SPRAWDZARKA KOMPUTER

STX NrRamki 6 KodKreskowy ETX

STX NrRamki 6 SKod 0 ZNAKI_WYSWIETLACZ2 SYGNAL CZAS ETX

STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE

NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzieki czemu ta
odpowied? jest jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK
i NrRamki. W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w
ramce) sprawdzarka retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy

retransmisjami: 1s.

ZNAKI_WYSWIETLACZ2 — znaki do wyswietlenia, ze wzgledu na kompatybilnoé¢ sprawdzarka
przyjmuje trzy linie tekstu po maksymalnie 32 znaki kazda, jezeli w pojedynczej linii jest mniej
znakdw niz 32, to nalezy zakoniczyé tg linie znakiem LF. Ze wzgledu na uzyty generator znakdéw

sprawdzarka wyswietla maksymalnie 20 znaki w jednej linii.

Sposdb wyswietlania danych zalezy od ustawienia ,, Tryb wykrywania ceny”.

Tryb wyswietlania LLT/LFT/LWT (formatowanie wyswietlania przez sprawdzarke)

SPRAWDZARKA KOMPUTER

STX NrRamki A KodKreskowy ETX

STX NrRamki A SKod STATUS NAZWA CENA WALUTA GRAFIKA
GRAFIKA_CZAS DZWIEK ATRYBUTY DOD_TEXT ETX

STX NrRamki ACK ETX
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Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE

NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzieki czemu ta
odpowiedz jest jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK
i NrRamki.

W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w ramce)
sprawdzarka retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy

retransmisjami: 1s.

STATUS — jeden znak; dane wazne (znaleziono towar): 1; dane niewazne (brak towaru): 0

NAZWA — nazwa towaru; maksymalnie 20 znakéw ASCII, strona kodowa 852; jesli krotsze to
zakonczone LF

CENA — maksymalnie 8 cyfr + opcjonalnie kropka lub przecinek; jesli krotsze to zakoriczone LF
WALUTA — identyfikator waluty; maksymalnie 3 znaki ASCII; jesli krétsze to zakoriczone LF

GRAFIKA — nazwa pliku grafiki ktory ma by¢ wyswietlany po informacji o nazwie i cenie; jesli krétsze
to zakonczone

LF (w szczegdlnosci tego pliku moze w ogdle nie by¢); dtugosc¢ nazwy pliku maksymalnie 12 znakow (8
znakdéw nazwy, kropka, 3 znaki rozszerzenia)
GRAFIKA _CZAS - 2 cyfry, czas wyswietlania grafiki;

DZWIEK — nazwa pliku wav ktéry ma by¢ odtwarzany po informacji o nazwie i cenie; jesli krétsze to
zakoniczone LF

(w szczegdlnosci tego pliku moze w ogdle nie byc); dtugos¢ nazwy pliku maksymalnie 12
znakdw (8 znakdw nazwy, kropka, 3 znaki rozszerzenia) ATRYBUTY — 3 cyfry ASCII; pierwsza
cyfra — status atrybutu 1 (0 nie wtgczaj addbmpl, 1 — wigcz addbmp1) druga cyfra — status
atrybutu 2 (0 nie wigczaj addbmp2, 1 — wtgcz addbmp?2) trzecia cyfra — status atrybutu 3 (0 nie
wiaczaj addbmp3, 1 — wtgcz addbmp3)

DOD_TEXT — dodatkowy tekst (np. promocja); maksymalnie 20 znakow

Zapytanie o status sprawdzarki

KOMPUTER SPRAWDZARKA

STX NrRamki 3 ETX

STX NrRamki 3 WYSW 0 STAN WERSJA ETX
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STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = SLAVE, KOMPUTER = MASTER
NrRamki generuje komputer i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi sprawdzarka umieszcza otrzymany z komputera NrRamki dzieki czemu ta
odpowiedz jest jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez sprawdzarke.

Komputer po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do sprawdzarki poprzez ramke z ACK i
NrRambki.

W przypadku braku prawidtowego potwierdzenia (np. brak potwierdzenia lub btedny NrRamki)
sprawdzarka retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy

retransmisjami: 1s.

WYSW — typ wyswietlacza zastosowany w sprawdzarce (jeden znak ASCII):

'3' — TFT graficzny 480x272

punkty STAN — stan

sprawdzarki

1 B6 b5 b4 b3 b2 Bl b0

b0 = 0 — sprawdzarka z interfejsem LAN. 1 — sprawdzarka z
interfejsem WiFi bl =0 b2 =0 b3 = 1 — uszkodzony wyswietlacz

b4 =0b5=0b6=0b7-zawsze wartos¢ 1

WERSJA — wersja programu sprawdzarki, tekst zakoriczony znakiem CR, maksymalnie 20

znakow

Kod zrédtowy funkcji obliczajagcej sume CRC16 w Pascalu.

function TypKanalNasluchujacy.SumaCRC16(DaneDoSumy : string) : string;

const
TablicaCRC16 : array [0..255] of word =
(
$0000, SCOC1, $C181, $0140, $C301, $S03CO, $0280,

$C241, $C601, S06C0, $0780, SC741, S0500, $C5C1,
$C481, S0440,

16



$CC01, $S0CCO, SOD80, SCD41, SOF00, SCFC1, SCE81, SOE40,

SOA00, SCAC1, SCB81, S0B40, $C901, S09CO, $0880,
$C841, $D801, $18C0, $1980, $D941, $1B00, SDBC1,
SDA81, $1A40,

$1E00, SDEC1, $DF81, $1F40, $DDO01, $1DCO, $1C80, $DC41,
$1400, $D4C1, $D581, $1540, $D701, $17C0, $1680, $SD641,
$D201, $12C0, $1380, $D341, $1100, $D1C1, $D081, $1040,

SF001, $30C0, $3180, SF141, $3300, SF3C1, SF281,
$3240, $3600, SF6C1, SF781, $3740, SF501, $35C0,
$3480, SF441,

$3C00, SFCC1, SFD81, $3D40, SFFO1, S3FCO, $S3E80, SFE41,
SFAO1, S3ACO, $3B80, SFB41, $3900, SFIC1, SF881, $3840,
$2800, SE8C1, SE981, $2940, SEBO1, $2BCO, $2A80, SEA41,
SEEQ1, S2ECO, $2F80, SEF41, $2D00, SEDC1, SEC81, $2C40,

SE401, $24C0, $2580, SE541, $2700, SE7C1, SE681,
$2640,  $2200, SE2C1, SE381, $2340, SE101, $21C0,
$2080, SE041,  SA001, $60C0, $6180, SA141, $6300,
SA3C1, SA281, 56240, $6600, SA6C1, SA781, $6740,
SA501, $65C0, $6480, SA441,
$6C00, SACC1, SAD81, $6D40, SAF01, S6FCO, S6E80, SAE41,
SAAQ1, S6ACO, $6B80, SAB41, $6900, SA9C1, SA881,

$6840,  $7800, $SB8C1, SB981, $7940, SBBO1, S7BCO,
S7A80, SBA41,

SBEO1, S7ECO, $7F80, SBF41, $7D00, $BDC1, SBC81, $7C40,

$B401, $74C0, $7580, $SB541, $7700, $B7C1, $B681,
$7640,  $7200, $B2C1, $B381, $7340, $B101, $71C0,
$7080, $SB041,

$5000, $90C1, $9181, $5140, $9301, $53C0, $5280, $9241,
$9601, $56C0, $5780, $9741, $5500, $95C1, $9481, $5440,
$9C01, $5CCO, $5D80, $9D41, $5F00, $9FC1, $9E81, $5E40,
$5A00, $9AC1, $9B81, $5B40, $9901, $59C0, $5880, $9841,
$8801, $48C0, $4980, $8941, $4B00, $8BC1, $8A81, $4A40,

$AE00, $8EC1, $8F81, $4F40, $8D01, $4DCO, $4C80, $8CA1,
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$4400, $84C1, $8581, $4540, $8701, $47C0, $4680, $8641,
$8201, $42C0, $4380, $8341, $4100, $81C1, $8081, $4040

);

var
Licznik : byte;
WskaznikTablicy : byte;

WartoscSumy  : word;

begin

WartoscSumy := 0;

for Licznik :=1to
Length(DaneDoSumy) do  begin
WskaznikTablicy := (byte(WartoscSumy)) xor
byte(DaneDoSumy][Licznik]);  WartoscSumy := (WartoscSumy shr 8)
xor TablicaCRC16[WskaznikTablicy]; end;

WartoscSumy := WartoscSumy or S8080;

Result :=

chr(Lo(WartoscSumy))+chr(Hi(WartoscSumy)); end;

Lista zmian w pliku:

Data Zmiana
16.10.2015 wprowadzenie tabeli z opisem pdl pliku conf.xml specyficznych dla tego modelu
sprawdzarki

wprowadzono opis pdl pliku conf.xml log_to file i days_to_del_stats
wystepujacych od wersji programu APK1.0.03

29.10.2015 Uscislenie dziatania zapisu do pliku statystyk
Wprowadzenie opisu polailos¢_przerwan_przez_kod wystepujacej od wersji
programu APK1.0.04

05.05.2016 Dodanie zatacznika 1 oraz przeniesienie z instrukcji programowania formatu pliku
conf.xml
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