Instrukcja programowania
Sprawdzarki LLT, LWT, LFT oraz WLT, WWT, WFT

Uwaga: W celu polaczenia ze sprawdzarkami WLT, WWT, WFT nalezy najpierw
skonfigurowaé polaczenie bezprzewodowe pomiedzy sprawdzarka a modutem
dostepowym (modutem AP). Opis takiej konfiguracji znajduje sie w punkcie ,ll

Konfiguracja sieci bezprzewodowej sprawdzarek WLT, WWT, WFT”

| Ustawienia wspoélne dla sprawdzarek LLT, LWT, LFT oraz WLT, WWT, WFT
1. Konfiguracja poprzez strone www
Domysiny adres IP sprawdzarki: 10.0.0.1

Jezeli adres IP sprawdzarki nie jest znany, to mozna go odczyta¢ podkfadajgc pod czytnik kodow kreskowych kod
0000000000000 (np. z Instrukcji obstugi)

Po wpisaniu adresu sprawdzarki w przegladarce www wyswietla sie monit o podanie loginu i hasta.
Login: admin

Domysine hasto: ELZAB

Parametry konfiguracji:

Nazwa parametru  Znaczenie Zakres Ustawienie domysine

Klient DHCP Wigczenie pozwala na Wigcz / wytgcz Wytaczony
przydzielenie parametréw

sieciowych sprawdzarki poprzez

serwer DHCP

Adres IP Adres IP sprawdzarki (jezeli klient Statyczne adresy IP; 10.0.0.1

DHCP wytgczony) w sprawdzarkach
WLT, WWT, WFT
zarezerwowany jest
adres 192.168.1.254

Maska sieci Maska (jezeli klient DHCP Statyczne adresy IP? 255.0.0.0
wytgczony)
Brama Brama (jezeli klient DHCP Statyczne adresy IP 10.0.0.0
wytgczony)
Port UDP Port UDP na ktory sprawdzarka  1000-65534 1001
wysyta dane i na ktérym odbiera
dane
Adres IP serwera  Adres IP komputera na ktérym Statyczne adresy IP 10.0.0.2
sprawdzarek znajduje sie aplikacja obstugujgca

zapytania o kody kreskowe

Hasto do konfiguratora Hasto do strony www i konfiguracji Maksymalnie 8 ELZAB




z uzyciem pendrive znakow
Podswietlenie Regulacja podswietlenia 0-9 8
wyswietlacza wyswietlacza TFT
Glosnos¢ dzwiekdw |Regulacja gtosnosci 0-5 3
Skoérka Zestaw grafik wyswietlanych w ELZAB1 (domysina) ELZAB1
trakcie pracy ELZAB2
UZYT (uzytkownika)
TEKSTOWA
Cena méwiona Tryb odtwarzania ceny towaru; Brak, gtos meski, gtos Gtos zenski
cena jest odtwarzana w przypadku zenski
uzycia sekwencji ‘A’ odpowiedzi na
kod kreskowy lub wykrycia ceny
poprzez tryb wykrywania ceny
Sygnalizacja Sygnalizacja dzwiekowa Wiaczona / wytgczona Wigczona
dzwiekowa wazniejszych operacji — np.
odczytu kodu kreskowego)
Tryb wykrywania ceny Wykrywanie ceny w sekwencjach Wtaczony / wylgczony wiaczony
‘1”1 ‘6’ wysytanych przez programy
obstugi sprawdzarek
LL/LW/LF/LFG; nalezy
przetestowac z konkretnym
serwerem sprawdzarek przed
uzyciem
Typ zapytania o towar Sposoéb zapytania (emulacja o LL/LWILF LL/LWILF
sprawdzarek LL/LW/LF/LFG) e LFG

Czas trwania reklam

e LFT/LWT/LFT

¢ DRUKARKA
Z
OBCINACZE
M

¢ DRUKARKA
BEZ
OBCINACZA

Czas odtwarzania plikéw 0 do 99 sekund

ad00.bmp do ad99.bmp (jezeli sg

zapisane do sprawdzarki)




2. Konfiguracja z uzyciem pendrive

Po wiozeniu pendrive sprawdzarka odtgcza zasilanie czytnikéw: wewnetrznego i zewnetrznego.

Zasilanie to jest przywracane po wyjeciu pendrive.

Pierwsza czynnoscig wykonywang po wtozeniu pendrive jest sprawdzenie obecnosci pliku pass.txt.
W pliku tym w pierwszej linii nalezy wpisa¢ hasto dostepowe do konfiguracji. Jest to wspdlne hasto dla strony www i

konfiguracji z uzyciem pendrive.

Kiedy plik pass.txt zawiera poprawne hasto wtedy sprawdzarka pobiera konfiguracje z pendriva. Katalogi

znajdujace sie na pendrivie zastepujg w catosci dane znajdujgce sie w sprawdzarce.

Kiedy brak jest pliku pass.txt lub nie zawiera on poprawnego hasta wtedy sprawdzarka nie pobiera konfiguracji z

pendriva.

2.1 Wgrywanie reklam

Nalezy utworzy¢ katalog ADS. Zawarto$¢ katalogu:

a) pliki .omp

Format pliku .bmp:
e koloréw: 256
e kompresja: brak

e rozmiar maksymalny: 480x272 piksele (bitmapy o wiekszym rozmiarze nie sg wyswietlane)

Nazwy plikow:

ad??.bmp, gdzie ?? jest w zakresie od 00 do 99
b) pliki .wav
Format pliku .wav:
e liczba kanatéw: 1 (mono),
e kompresja: brak (PCM)
e czestotliwosé probkowania: do 44.1 kHz

e rozdzielczos¢: 8 bitow

Nazwy plikow:

ad??.wav, gdzie ?? jest w zakresie od 00 do 99

c) plik ads.xml zawierajgcy konfiguracje

Format pliku:



<xml>

<config>

<ad00>
<time>czas</time>
</ad00>

<ad01>
<time>czas</time>
</ad01>

<ad02>
<time>czas</time>
</ad02>

<ad99>
<time>czas</time>
</ad99>

</config>

</xml>

gdzie czas — czas wyswietlania reklamy w sekundach. Zakres czasu: od 0 do 99 sekund, gdzie 0 jest wartoscig

wyrézniong i oznacza wyswietlanie ciggte az do odczytu kodu kreskowego.

Pola <ad00> do <ad99> sg powigzane z nazwami plikéw ad00.bmp do ad99.bmp oraz ad00.wav do ad99.wav.
Przyktad:
Katalog ADS zawiera pliki: ad00.bmp, ad00.wav, ad02.bmp, ad05.bmp, ads.xml
Plik ads.xml zawiera sekcje:

<ad00>

<time>5</time>

</ad00>

<ad02>

<time>10</time>

</ad02>

<ad05>

<time>2</time>

</ad05>

<adl5>

<time>2</time>

</ad15>

Sprawdzarka wy$wietli cyklicznie pliki w kolejnosci rosngcej, przy czym:

- plik ad00.bmp bedzie sie wyswietlat przez 5 sekund; w czasie jego wyswietlania bedzie odtwarzany plik ad00.wav;jezeli czas

odtwarzania pliku ad00.wav bedzie dtuzszy niz czas wyswietlania zadeklarowany w pliku ads.xml to plik ad00.bmp bedzie sig



wyswietlat dfuzej,
- plik ad02.bmp bedzie sie wyswietlat przez 10 sekund,
—  plik ad.05.bmp bedzie sie wyswietlat przez 2 sekundy,
- plik ad15.bmp nie wys$wietli sie (brak go w katalogu ADS).

2.2 Programowanie dodatkowych bitmap powigzanych ze skérkami

Nalezy utworzy¢ katalog:

ADDBMP — zawiera pliki add1.bmp, add2.bmp i add3.bmp; s3g to dodatkowe bitmapy dla odpowiedniej skorki
Katalog ADDBMP powinien sie znajdowa¢ w podkatalogu

SKINS\ELZAB1 — dla skérki ELZAB1

SKINS\ELZAB2 — dla skorki ELZAB2

SKINS\UZYT — dla skérki UZYTKOWNIKA

2.3 Wgrywanie grafik i dzwiekéw powigzanych z towarami

Sprawdzarka umozliwia przywigzanie wyswietlenia dowolnej grafiki / dzwieku do informacji o towarze. Nazwe pliku
grafiki / dzwieku nalezy poda¢ w sekwenciji ‘A’ odpowiedzi na kod kresowy (patrz punkt Tryb wyswietlania
LLT/LFT/LWT). Format plikdw jest taki sam jak format plikéw reklam opisany w punkcie 2.1

Pliki nalezy wgra¢ do katalogu ADS_WAV

2.4 Zmiana hasta do konfiguracji

Nalezy utworzy¢ plik o nazwie newPass.txt.

W pierwszej linii pliku nalezy poda¢ nowe hasto.
Aby zmienié hasto na pendrivie musi wystepowac plik pass.txt z aktualnym hastem.
Hasto jest wspolne dla konfiguracji z uzyciem pendrive i z uzyciem strony www.
2.5 Konfiguracja giéwna
Nazwa pliku: conf.xml, znajduje sie w katalogu CONFIG
<xml>

<config>

<main>

<lang>jezyk</lang>

<backlight>podswietlenie</backlight>



<volume>gtosnosé</volume>
<currentTemplates>skorka</currentTemplates>
<price_voice>gtos_dla_ceny</price_voice>
<signals>sygnalizacja_dzwiekowa</signals>
<priceParse>tryb_wykrywania_ceny</priceParse>
<mode>tryb_zapytania_o_towar</mode>

</main>

<lan>
<ip>ip_sprawdzarki</ip>
<subnet>podsieé</subnet>
<gateway>brama</gateway>
<dhcp>0</dhcp>
<serv>ip_serwera</serv>
<udp>1001</udp>

</lan>

</config>

</xml>

Znaczenie pol:

Lang — dotyczy ceny mowionej i sprawdzarki w wersji angielskiej sprawdzarki; oznacza: 1- cena méwiona jest w
euro, 2 — cena mowiona jest w dolarach, 3 — cena méwiona jest w funtach

backlight — podswietlenie wyswietlacza w zakresie od 0 do 9

volume — gtosnos¢é dzwiekdw w zakresie od 0 do 5

currentTemplates — skorka w zakresie 0 do 3

price_voice — cena méwiona 0 — brak, 1 — gtos meski, 2 — glos zenski

signals — sygnalizacja dzwiekowa 0 — wylgczona, 1 — wigczona

priceParse — tryb wykrywania ceny 0 — wytgczony, 1 — wigczony

mode — tryb zapytania o towar 0 — zapytanie sekwencjg sprawdzarki LL/LW/LF, 1 — zapytanie sekwencjg
sprawdzarki LFG, 2 — zapytanie sekwencjg sprawdzarki LLT/LWT/LFT, 3 — tryb z obcinaczem, zapytanie sekwencjg
sprawdzarki z drukarka, 4 — tryb bez obcinacza, zapytanie sekwencjg sprawdzarki z drukarkg

dhcp — klient DHCP 0 — wytgczony, 1 — wigczony

ip — adres IP sprawdzarki

subnet — podsie¢

gateway — adres IP bramy

serv — adres IP serwera sprawdzarek (komputera na ktérym znajduje sie aplikacja obstugujaca zapytania o kody
kreskowe)

udp — port UDP z ktérego i na ktory wysytane sg zapytania
3. Aktualizacja firmware.

SPT1 - sprawdzarka LAN z bazg zewnetrzng i z zarzgdzeniem przez USB
SPT4 — sprawdzarka LAN z bazg zewnetrzna i zarzadzeniem przez ETP

SPT5 — sprawdzarka LAN z bazg wewnetrzng i zarzgdzeniem przez ETP



Sposbb przeprogramowania jest inny dla poszczegdélnych wersji sprawdzarek.

Dostep przez USB -> wymagany jest plik ,pass.ixt” z hastem umieszczanym na pamieci masowej w katalogu
gtéwnym.
hasto: ELZAB

Dostep przez FTP -> wymagana jest znajomosc¢ uzytkownika i hasta.
uzytkownik: admin
hasto: ELZAB

Gdy przeprogramowywana sprawdzarka jest typu:

SPT1:

nalezy pobrac ze strony http://www.elzab.com.pl/ odpowiedni firmware( spt04.zip lub
spt05.zip ), zmieni¢ nazwe pliku na ,firmware.bin” i zaktualizowa¢ oprogramowanie
przez USB;

SPT4:

nalezy pobrac ze strony http://www.elzab.com.pl/ odpowiedni firmware( spt01.zip lub
spt05.zip ), zmieni¢ nazwe pliku na ,spt4.bin” i zaktualizowa¢ oprogramowanie przez
FTP;

SPT5:

nalezy pobrac ze strony http://www.elzab.com.pl/ odpowiedni firmware( spt01.zip lub
spt04.zip ), zmieni¢ nazwe pliku na ,spt5.bin” i zaktualizowaé oprogramowanie przez
FTP;

Aktualizacja przez USB:

-umiescic¢ na pendrivie pliki ,firmware.bin” oraz ,pass.txt” w katalogu gtownym;
-umiescic pendrive w sprawdzarce;

-wyjac pendrive po odpowiednim komunikacie na wySwietlaczu sprawdzarki;
-poczekac na zaktualizowanie firmwaru;

-urzgdzenie jest gotowe do pracy z nowym firmware.

Aktualizacja przez FTP:

-zalogowac sie do sprawdzarki przez dowolnego klienta FTP;

-przekopiowac do katalogu ,checker_ftp” plik spt4.bin lub spt5.bin w zaleznos$ci od aktualnego firmware w
sprawdzarce;

- roztgczyc sesje ftp, po tym rozpocznie sie przetwarzanie danych i upgrade oprogramowania

4. Procedura przywracania hasta
W ciggu 1 minuty po uruchomieniu sprawdzarki mozna przywroci¢ domysine hasto ,ELZAB”. W tym celu pod
czytnik sprawdzarki nalezy podtozy¢ specjalny kod kreskowy ,RESETPASS”

Il Konfiguracja sieci bezprzewodowej sprawdzarek WLT, WWT, WFT

W celu potgczenia sprawdzarki z siecig bezprzewodowg nalezy odczyta¢ status sprawdzarki kodem kreskowym
0000000000000. Na wyswietlaczu wyswietli sie lista parametréw, przy czym dla potgczenia bezprzewodowego

istotne sg nastepujgce parametry:

e SSID - nalezy ustawi¢ takg samg warto$¢ w sprawdzarce i module dostepowym (module AP), domysina
wartos¢ SSID w sprawdzarce to WLANAP,

e Szyfrowanie — nalezy ustawié¢ taki sam tryb szyfrowania oraz hasto w sprawdzarce i module dostepowym

(module AP); domyslinie sprawdzarka ma wytagczone szyfrowanie,


http://www.elzab.com.pl/
http://www.elzab.com.pl/
http://www.elzab.com.pl/

e Stan — stan transmisji bezprzewodowej pomiedzy sprawdzarkg a modutem dostepowym (modutem AP). Stan

.Potgczono” oznacza prawidtowo skonfigurowane potgczenie.

Aby ustawi¢ SSID i szyfrowanie w pliku conf.xml (patrz punkt 2.5 Konfiguracja gtéwna) nalezy umieéci¢
sekcje <wi-fi>
<xml>
<config>
<wi-fi>
<ssid>ssid</ssid>
<auth_mode>szyfrowanie</auth_mode>
<key>haslo</key>
</wifi>
</config>

</xml>

Znaczenie pol:

ssid —SSID, maksymalnie 21 znakéw; domysine SSID to WLANAP, SSID mozna wyswietli¢ podktadajgc pod
wyswietlacz sprawdzarki kod 0000000000000

szyfrowanie — tryb szyfrowania
0 — bez szyfrowania

1 — WEP-OPEN (64-bitowe)

2 — WEP -SHARED (64-bitowe)
3-WPA-PSK

4 - WPA2-PSK

haslo — hasto dla trybu szyfrowania, w polu tym niedopuszczalne sg znaki spacji i podkreslenia
dla szyfrowania 1i 2 jest to 10 znakdéw szesnastkowo (ma przykfad ,,12F03A10CD”)

dla szyfrowania 3 i 4 — minimum 8 znakéw ASCII



Protokoét transmisyjny sprawdzarek LLT, LWT, LFT, WLT, WWT i WFT

Charakterystyka ogdéina

1. Protokét stuzy do komunikacji sprawdzarki z serwerem na ktérym znajduje sie program obstugujacy baze
danych.

2. Sprawdzarka posiada swoj numer IP.

Numer ten pamietany jest w sprawdzarce, mozna go konfigurowac¢ poprzez sie¢ LAN, kazda ze sprawdzarek musi

mie¢ numer IP unikalny w danej sieci LAN.

Aby komunikowa¢ sie ze sprawdzarkg nalezy zna¢ ten numer IP.

Do komunikacji ze sprawdzarkg nalezy uzywa¢ protokotu UDP (domysinie port numer 1001).

Odbidr kazdej ramki z danymi musi by¢ potwierdzony poprzez zwrotng ramke z danymi lub z potwierdzeniem.
Jesli potwierdzenie nie dotarto przez 1 sekunde nalezy ponownie posta¢ ramke z danymi (maksymalnie 3 razy).

3. Uzywane znaki sterujgce.

Znak Wartos¢ Opis
STX 02H Start bloku tekstowego
ETX O3H Koniec bloku tekstowego
ACK 06H Potwierdzenie odebrania ramki danych
LF O0AH Zmiana linii
CR ODH Koniec danych
ESC 1BH Poczatek sekwencji do wyswietlacza graficznego

4. Ramka z danymi.

STX <NR_RAMKI> <DANE_RAMKI> ETX
1 1 Zmienna dtugosc¢ (1..1024) 1

5. Ramka z potwierdzeniem.

STX | <NR_RAMKI> ACK ETX
1 1 1 1
<NR_RAMKI>

znak ASCII z zakresu 80H.. FFH (128..255)
<DANE_RAMKI>
znaki ASCII z zakresu 20H.. FFH (32..255) plus znaki LF, CR, ESC, ENQ

<DANE_RAMKI> = <ROZKAZ><DANE>
lub
<DANE_RAMKI> = <ROZKAZ>



<ROZKAZ> — bajt rozkazu, znak ASCII z zakresu 20H..FFH (32..255)
<DANE> — znaki ASCII z zakresu 20H..FFH (32..255) plus znaki LF, CR, ESC, ilo$¢ znakéw zmienna, zalezna od

typu rozkazu

Sktadnia sekwencji Komputer — Sprawdzarka

W procesie sprawdzania kodu kreskowego sprawdzarka jest urzgdzeniem typu MASTER, a komputer urzgdzeniem
typu SLAVE. W pozostatych przypadkach sprawdzarka jest urzgdzeniem typu SLAVE, a komputer urzgdzeniem
typu MASTER.

W zaleznosci od ustawienia ‘Typ zapytania o towar” sprawdzarka wysyta:

- dla ustawienia LL/LW/LF sekwencje ‘1’ (patrz punkt Tryb wyswietlania dwuliniowego);

- dla ustawienia LFG sekwencje ‘6’ (patrz punkt Tryb wyswietlania trzyliniowego);

- dla ustawienia LLT/LWT/LFT sekwencje 'A’ (patrz punkt Tryb wyswietlania LLT/LFT/LWT);
Niezaleznie od typu zapytania akceptowane sg wszystkie typy odpowiedzi

Preferowanym trybem odpowiedzi jest sekwencja ‘A

Tryb wyswietlania dwuliniowego (kompatybilnos$¢ ze sprawdzarkami LL/LW/LF)

SPRAWDZARKA KOMPUTER
STX NrRamki 1 KodKreskowy ETX
STX NrRamki 1 SKod ZNAKI_WYSWIETLACZ1 SYGNAL CZAS ETX

STX NrRamki ACK ETX
Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE

NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzigki czemu ta odpowiedz jest
jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK i NrRamki.
W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w ramce) sprawdzarka

retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy retransmisjami: 1s.

KodKreskowy — znaki ASCII kodu kreskowego zakonczone znakiem CR.
Odsytane sg maksymalnie 23 znaki.

SKod — suma kontrolna CRC16 z kodu kreskowego przestanego do komputera,

w zatgczniku nr 1 umieszczono kod zrodtowy funkciji obliczajgcej sume CRC16 w Pascalu,
jako wartos¢ poczgtkowg w algorytmie obliczania CRC16 nalezy przyjac¢ 0,

po obliczeniu sumy nalezy ustawi¢ najstarszy bit w obu bajtach na wartos¢ 1,

miodszy bajt sumy kontrolnej jest posytany pierwszy,

SYGNAL — sygnat dzwiekowy — jeden znak ASCII:
‘0’ — brak sygnatu



1’ — sygnat potwierdzenia
‘2’ — sygnat btedu

CZAS - czas trwania wyswietlenia w sekundach, dwa znaki ASCII np. ‘03’ oznacza 3 sekundy ,

jesli CZAS = ‘00’ wtedy napis wyswietla sie do odczytania kolejnego kodu kreskowego
ZNAKI_WYSWIETLACZ1 — znaki do wy$wietlenia, dwie linie tekstu po maksymalnie 24 znakéw kazda, razem

maksymalnie 48 znakow, jezeli w danej linii jest mniej znakdéw do wyswietlenia niz 20, to nalezy jg zakonczy¢

znakiem LF

Sposob wyswietlania danych zalezy od ustawienia , Tryb wykrywania ceny”.

Tryb wys$wietlania trzyliniowego (kompatybilnos¢ ze sprawdzarkami LFG)

SPRAWDZARKA KOMPUTER

STX NrRamki 6 KodKreskowy ETX
STX NrRamki 6 SKod 0 ZNAKI_WYSWIETLACZ2 SYGNAL CZAS ETX
STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE

NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzieki czemu ta odpowiedz jest
jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK i NrRamki.
W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w ramce) sprawdzarka

retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy retransmisjami: 1s.

ZNAKI_WYSWIETLACZ2 — znaki do wy$wietlenia, ze wzgledu na kompatybilno$é sprawdzarka przyjmuije trzy linie
tekstu po maksymalnie 32 znaki kazda, jezeli w pojedyncze;j linii jest mniej znakow niz 32, to nalezy zakonczyc¢
tg linie znakiem LF. Ze wzgledu na uzyty generator znakéw sprawdzarka wyswietla maksymalnie 24 znaki w
jednej linii.

Sposdb wyswietlania danych zalezy od ustawienia , Tryb wykrywania ceny”.

Tryb wyswietlania LLT/LFT/LWT (formatowanie wyswietlania przez sprawdzarke)

SPRAWDZARKA KOMPUTER

STX NrRamki A KodKreskowy ETX

STX NrRamki A SKod STATUS NAZWA CENA WALUTA GRAFIKA
GRAFIKA_CZAS DZWIEK ATRYBUTY DOD_TEXT ETX

STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE

NrRamki generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.



W ramce odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki dzieki czemu ta odpowiedz jest
jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK i NrRamki.
W przypadku braku prawidtowej odpowiedzi (np. brak odpowiedzi lub btedne dane w ramce) sprawdzarka

retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy retransmisjami: 1s.

STATUS - jeden znak; dane wazne (znaleziono towar): 1; dane niewazne (brak towaru): 0

NAZWA — nazwa towaru; maksymalnie 20 znakéw ASCII, strona kodowa 852; jesli krotsze to zakonczone LF
CENA — maksymalnie 8 cyfr + opcjonalnie kropka lub przecinek; jesli krotsze to zakonczone LF

WALUTA - identyfikator waluty; maksymalnie 3 znaki ASCII; jesli krotsze to zakohczone LF

GRAFIKA — nazwa pliku grafiki ktéry ma byé wyswietlany po informacji o nazwie i cenie; jesli krétsze to zakonczone
LF (w szczegolnosci tego pliku moze w ogole nie by¢); dlugosé nazwy pliku maksymalnie 12 znakéw (8 znakow
nazwy, kropka, 3 znaki rozszerzenia)

GRAFIKA_CZAS — 2 cyfry, czas wyswietlania grafiki;

DZWIEK — nazwa pliku wav ktéry ma byé odtwarzany po informacji o nazwie i cenie; jesli krétsze to zakonczone LF
(w szczegdlnosci tego pliku moze w ogodle nie by¢); dtugosé nazwy pliku maksymalnie 12 znakéw (8 znakdéw
nazwy, kropka, 3 znaki rozszerzenia)

ATRYBUTY - 3 cyfry ASCII;

pierwsza cyfra — status atrybutu 1 (0 nie wigczaj addbmp1, 1 — wigcz addbmp1)

druga cyfra — status atrybutu 2 (0 nie wigczaj addbmp2, 1 — wigcz addbmp2)

trzecia cyfra — status atrybutu 3 (0 nie wigczaj addbmp3, 1 — wigcz addbmp3)

DOD_TEXT — dodatkowy tekst (np. promocja); maksymalnie 20 znakow

Tryb sprawdzarki z drukarka

Dla sprawdzarki z drukarka:

SPRAWDZARKA KOMPUTER

STX NrRamkil 2 KodKreskowy
ETX

STX NrRamki1 1 SKod ZNAKI_WYSWIETLACZ SYGNAL CZAS ETX

STX, NrRamkil, ACK, ETX

STX NrRamki2 2 SKod ZNAKI_WYDRUK ETX

STX, NrRamki2, ACK, ETX

W pierwszej czesci realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = MASTER, KOMPUTER = SLAVE
NrRamkil generuje sprawdzarka i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce pierwszej odpowiedzi komputer umieszcza otrzymany ze sprawdzarki NrRamki1 dzieki czemu ta
odpowiedz jest jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez komputer.

Sprawdzarka po odebraniu pierwszej odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK i
NrRamkil.



W drugiej czesci realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = SLAVE, KOMPUTER = MASTER

NrRamki2 generuje komputer i umieszcza go w ramce z drugg odpowiedzig.

Sprawdzarka po odebraniu drugiej odpowiedzi potwierdza jej odebranie do komputera poprzez ramke z ACK.i
NrRamki2.

Uwaga.

W przypadku, gdy dla danego kodu kreskowego brak jest danych do drukowania (np. nie znaleziono
towaru w bazie) nie nalezy posyta¢ ramki

STX NrRamki2 2 SKod ZNAKI_WYDRUK ETX

nie bedzie wtedy oczywiscie takze odpowiedzi

STX, NrRamki2, ACK, ETX

Zapytanie o status sprawdzarki

KOMPUTER SPRAWDZARKA
STX NrRamki 3 ETX

STX NrRamki 3 WYSW 0 STAN WERSJAETX

STX NrRamki ACK ETX

Podczas realizacji tego zadania SPRAWDZARKA = SLAVE, KOMPUTER = MASTER

NrRamki generuje komputer i umieszcza go w ramce z pytaniem.

W ramce odpowiedzi sprawdzarka umieszcza otrzymany z komputera NrRamki dzieki czemu ta odpowiedz jest
jednoczesnie potwierdzeniem odebrania pytania przez sprawdzarke.

Komputer po odebraniu odpowiedzi potwierdza jej odebranie do sprawdzarki poprzez ramke z ACK i NrRamki.
W przypadku braku prawidtowego potwierdzenia (np. brak potwierdzenia lub btedny NrRamki) sprawdzarka

retransmituje ramke danych. Maksymalna liczba retransmisji: 2, czas pomiedzy retransmisjami: 1s.

WYSW — typ wyswietlacza zastosowany w sprawdzarce (jeden znak ASCII):
'3' — TFT graficzny 480x272 punkty

STAN - stan sprawdzarki
P ‘Be bs bsg b3 ‘bz ‘Bl bg

bg = 0 — sprawdzarka z interfejsem LAN. 1 — sprawdzarka z interfejsem WiFi

b1 =0
bo=0
b3 = 1 — uszkodzony wyswietlacz
bg=0
bgs=0
bg=0

b7 — zawsze wartos¢ 1



WERSJA — wersja programu sprawdzarki, tekst zakonczony znakiem CR, maksymalnie 20

znakoéw

Kod zrédtowy funkcji obliczajgcej sume CRC16 w Pascalu.

function TypKanalNasluchujacy.SumaCRC16(DaneDoSumy : string) : string;

const
TablicaCRC16 : array [0..255] of word =
(
$0000, $CO0C1, $C181, $0140, $C301, $03CO0, $0280, $C241,
$C601, $06C0, $0780, $C741, $0500, $C5C1, $C481, $0440,
$CCO01, $0CCO0, $0D80, $CD41, $0F00, $CFC1, $CE81, $0E40,
$0A00, $CAC1, $CB81, $0B40, $C901, $09C0, $0880, $C841,
$D801, $18C0, $1980, $D941, $1B00, $DBC1, $DA81, $1A40,
$1E00, $DEC1, $DF81, $1F40, $DD01, $1DCO0, $1C80, $DC41,
$1400, $D4C1, $D581, $1540, $D701, $17C0, $1680, $D641,
$D201, $12C0, $1380, $D341, $1100, $D1C1, $D081, $1040,
$F001, $30C0, $3180, $F141, $3300, $F3C1, $F281, $3240,
$3600, $F6C1, $F781, $3740, $F501, $35C0, $3480, $F441,
$3C00, $FCC1, $FD81, $3D40, $FF01, $3FCO, $3E80, $FE41,
$FA01L, $3ACO, $3B80, $FB41, $3900, $FIC1, $F881, $3840,
$2800, $EBC1, $E981, $2940, $EBO1, $2BCO, $2A80, $EAA41L,
$EEO1, $2ECO, $2F80, $EF41, $2D00, $EDC1, $EC81, $2C40,
$E401, $24C0, $2580, $E541, $2700, $E7C1, $E681, $2640,
$2200, $E2C1, $E381, $2340, $E101, $21C0, $2080, $E041,
$A001, $60CO0, $6180, $A141, $6300, $A3C1, $A281, $6240,
$6600, $A6C1, $A781, $6740, $A501, $65C0, $6480, $A441,
$6C00, SACC1, $AD81, $6D40, $AF01, $6FCO, $6E80, $AEAL,
$AA0L, $6ACO, $6B80, $AB41, $6900, $A9C1, $A881, $6840,
$7800, $B8C1, $B981, $7940, $BB01, $7BCO, $7A80, $BA41,
$BEO1, $7ECO, $7F80, $BF41, $7D00, $BDC1, $BC81, $7C40,
$B401, $74C0, $7580, $B541, $7700, $B7C1, $B681, $7640,
$7200, $B2C1, $B381, $7340, $B101, $71CO0, $7080, $B041,
$5000, $90C1, $9181, $5140, $9301, $53C0, $5280, $9241,
$9601, $56C0, $5780, $9741, $5500, $95C1, $9481, $5440,
$9C01, $5CCO0, $5D80, $9D41, $5F00, $9FC1, $9E81, $5E40,
$5A00, $9AC1, $9B81, $5B40, $9901, $59C0, $5880, $9841,
$8801, $48C0, $4980, $8941, $4B00, $8BC1, $8A81, $4A40,
$4E00, $8EC1, $8F81, $4F40, $8D01, $4DCO, $4C80, $8C41,
$4400, $84C1, $8581, $4540, $8701, $47C0, $4680, $8641,
$8201, $42C0, $4380, $8341, $4100, $81C1, $8081, $4040



var
Licznik : byte;
WskaznikTablicy : byte;

WartoscSumy  : word;

begin
WartoscSumy := 0;

for Licznik := 1 to Length(DaneDoSumy) do
begin
WskaznikTablicy := (byte(WartoscSumy)) xor byte(DaneDoSumy|Licznik]);
WartoscSumy = (WartoscSumy shr 8) xor TablicaCRC16[WskaznikTablicy];
end;

WartoscSumy := WartoscSumy or $8080;
Result  := chr(Lo(WartoscSumy))+chr(Hi(WartoscSumy));

end;




